
สรุปผลการดำเนินงานตามแผนปฏิบัติการ 
ของโรงงานไพ่ กรมสรรพสามิต ไตรมาส 1 - ไตรมาส 2/2566 

ลำดับที ่ โครงการ 
งบประมาณ 

(บาท) 
ผลการดำเนินงาน/ความก้าวหน้า 

1 โครงการพัฒนาสมรรถนะด้านการบริหารบุคลากรสู่การเป็นองค์กร
ดิจิทัล 

1,500,000 คณะกรรมการตรวจรับงานงวดที่ 1 เรียบร้อยแล้วเมื่อวันที่ 1 มีนาคม 2566 ปัจจุบันอยู่ระหว่างที่
ปรึกษาดำเนินการงานงวดที่ 2 ประกอบด้วย แผนอัตรากำลังและแนวทางการเกลี่ยอัตรากำลัง 
และสรุปการประเมินสมรรถนะของพนักงาน 
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ 
 

2.  
 

โครงการดูงานการบริหารจัดการความรู้ของภาครัฐ รัฐวิสาหกิจและ
เอกชน 

100,000 

ดำเนินการศึกษาข้อมูลการบริหารจัดการความรู้ในหน่วยงานภาครัฐ รัฐวิสาหกิจหรือเอกชนที่มี
ผลการดำเนินงานด้านการจัดการความรู ้และนวัตกรรม (KM&IM) และอยู ่ระหว ่างการ
ประสานงานขอเข้าศึกษาดูงาน อาทเิช่น กองสลาก ธนาคารอาคารสงเคราะห์ และหรือหน่วยงาน
ที่มี MOU ร่วมกับโรงงานไพ่ ฯลฯ  
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ  
 

3. โครงการคลังองค์ความรู้โรงงานไพ่ ดำเนินการตามแผนกิจกรรม คือ จัดทำประกาศโรงงานไพ่ กรมสรรพสามิต เรื่อง การประกวด
แข่งขันผลงานคลังองค์ความรู้โรงงานไพ่ประจำปี 2566 และหลักเกณฑ์การพิจารณาให้คะแนน
การประกวดแข่งขันผลงานคลังองค์ความรู้ โดยได้ประชาสัมพันธ์วัตถุประสงค์โครงการฯ ผ่าน
ระบบ Intranet  ผ่านบอร์ดประชาสัมพันธ์หน้าโรงงานไพ่ และผ่าน Application กลุ่ม Line 
ของโรงงานไพ่ ให้พนักงานทราบเรียบร้อยแล้ว และเปิดรับสมัครผู้ส่งประกวดผลงานในเดือน
มกราคม 2566 และหมดเขตส่งผลงานวันที่ 30 มีนาคม 2566 
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ  
 

 

 

 



 

 

ลำดับที ่ โครงการ 
งบประมาณ 

(บาท) 
ผลการดำเนินงาน/ความก้าวหน้า 

4. โครงการเผยแพร่องค์ความรู้ (KM) ทางระบบอิเล็กทรอนิกส ์
 

 ดำเนินตามแผนฯ โดยกำหนดฝ่าย/ส่วนงาน ที่รับผิดชอบไตรมาส 1 – 4 ดังนี้ 
ไตรมาส 1 ฝ่ายอำนวยการ ไตรมาส 2 ฝ่ายโรงพิมพ์ ไตรมาส 3 ฝ่ายผลิตไพ่ ไตรมาส 4 ไม่สังกัด
ฝ่าย/ส่วน 
เผยแพร่องค์ความรู้ ผ่านบอร์ดประชาสัมพันธ์ 
- ไตรมาส 1 ฝ่ายอำนวยการ จัดทำบอร์ดประชาสัมพันธ์ เรื่อง การเบิกค่ารักษาพยาบาล รวมถึง
จัดทำบอร์ดความรู้ เรื่อง การใช้ Mail Work D  
- ไตรมาส 2 ฝ่ายโรงพิมพ์ จัดทำบอร์ดประชาสัมพันธ์ เรื่อง วิธีการพิมพ์ตัวเลข RUN NUMBR 
เครื่อง RYOBI 
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ 

5. โครงการกล่องไอเดียสู่การสร้างนวัตกรรมการทำงาน (Ideas Box)  ดำเนินการขออนุมัติจัดทำกิจกรรมโครงการกล่องไอเดียสู่การสร้างนวัตกรรมการทำงาน ( Ideas 
Box) เรียบร้อยเมื่อวันที่ 17 มกราคม 2566 พร้อมจัดทำแบบสอบถามด้านการพัฒนานวัตกรรม
องค์กรเรียบร้อยแล้ว โดยจัดทำเป็นรูปแบบสอบถามออนไลน์ (QR Code)  
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ  

6. โครงการความร่วมมือเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์สิ่งพิมพ์ และวัสดุพิมพ ์
ประจำปีงบประมาณ 2565 – 2566 

 หัวหน้าฝ่ายผลิต ทบทวนรายละเอียดโครงการพร้อมทั้ง นำเสนอบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ ให้
ผู้อำนวยการเห็นชอบและลงนามเพ่ือเสนอหน่วยงานที่เข้าร่วมโครงการ 

7. โครงการสัมมนา ประจำปี 2566 1,200,000 ดำเนินการขออนุมัติโครงการสัมมนา ประจำปีงบประมาณ 2566 เรียบร้อยแล้วเมื่อวันที่ 20 
ธันวาคม 2565 และอยู่ระหว่างจัดทำคำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่างข้อกำหนดขอบเขตงาน และ
คณะกรรมการตรวจรับพัสดุ  
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ 

8. โครงการพัฒนาประสิทธิภาพงานฝึกอบรม 2,200,000 จัดทำแบบสำรวจความต้องการพัฒนาฝึกอบรม และนำมาจัดทำแผนฝึกอบรมประจำปี
งบประมาณ 2566 ตามหนังสือ สบค. ที่ 1478 /2565 วันที่ 3 ตุลาคม 2565 เรื่อง ขออนุมัติ
แผนการฝึกอบรมของพนักงานโรงงานไพ่ ประจำปี 2566 และแจ้งแผนการฝึกอบรมของพนักงาน 



ลำดับที ่ โครงการ 
งบประมาณ 

(บาท) 
ผลการดำเนินงาน/ความก้าวหน้า 

   โรงงานไพ่ ประจำปีงบประมาณ 2566 ให้พนักงานทุกฝ่าย/ส่วนงานทราบ ทั้งนี้ มีหลักสูตร
ฝึกอบรม รวมจำนวน 89 หลักสูตร จึงขอรายงานรายละเอียดผลการดำเนินงานตามแผนโครงการ
พัฒนาประสิทธิภาพงานฝึกอบรม ดังนี้ 
ไตรมาส 1 (ตุลาคม 2565 – ธันวาคม 2565)  
- ดำเนินการแล้ว   รวมจำนวน 15 หลักสูตร 
ไตรมาส 2 (มกราคม 2566 – มีนาคม 2566)  
- ดำเนินการแล้ว   รวมจำนวน 16 หลักสูตร 
ภาพรวม การอบรมปีงบประมาณ 2566 
- เสร็จสิ้นการอบรม       
  จำนวน 31 หลักสูตร 
- รอเข้ารับการอบรมตามกำหนด 
 จำนวน 22 หลักสูตร 
- อยู่ระหว่างจัดหาสถานที่/รอกำหนดวันอบรม  
  จำนวน 36 หลักสูตร 
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ 

9. โครงการเสริมสร้างบุคลิกภาพของพนักงานโรงงานไพ่ 
(ต่อเนื่อง) 
 

800,000 เนื่องจากมีผู ้ยื ่นประกวดราคาในระบบ e-bidding เพียงรายเดียว คณะกรรมการจึงพิจารณา
ยกเลิกการยื่นเสนอราคาโดยวิธี e-bidding และให้เริ่มต้นโครงการใหม่ โดยใช้วิธีการคัดเลือก 
แทน ปัจจุบันอยู่ระหว่างดำเนินการขออนุมัติโครงการ 
ผลการดำเนินการ : ล่าช้ากว่าแผนฯ  

10. โครงการเสริมสร้างค่านิยมและวัฒนธรรมองค์กร 10,000 จัดประชุมคณะกรรมการส่งเสริมค่านิยมและวัฒนธรรมองค์กรเพื่อกำหนดกรอบการดำเนินงาน
แผนเสริมสร้างค่านิยม และวัฒนธรรมองค์กร แล้วเมื่อวันที่ 26 ธันวาคม 2565 ปัจจุบันอยู่ระหว่าง
การดำเนินการตามแผน 
ผลการดำเนินการ : เป็นไปตามแผนฯ  

 
หมายเหตุ :  โครงการที่ 2 – 5  มีงบประมาณตามแผนการจัดการความรู้และนวัตกรรม จำนวน 100,000 บาท 


