
รายงานผลการดำเนินงานที่ไม่ใช่การเงิน 
 

สรุปผลการดำเนินงานตามแผนปฏิบัติการของโรงงานไพ่ กรมสรรพสามิต 
ไตรมาส 4/2566 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลำดับที ่ โครงการ 
งบประมาณ  

(บาท) 
ผลการดำเนินงาน 

ร้อยละความคืบหน้า 
(ค่าเป้าหมายร้อยละ) 

ส่วนพัฒนาธุรกิจและการตลาด 
1 โครงการสำรวจความพึงพอใจ และความคาดหวังของผู้มีส่วนได้

ส่วนเสีย (Stakeholder) ของโรงงานไพ่ กรมสรรพสามิต ประจำปี
งบประมาณ 2566 

1,500,000 ➢ ที่ปรึกษาฯ ดำเนินการส่งมอบงานงวดที่ 3 เรียบร้อยแล้ว 
โดยเบื้องต้นจากการพิจารณาของคณะกรรมการตรวจรับพสัดุฯ 
มีมติให้ที่ปรึกษาฯ ดำเนินการปรับปรุงแก้ไข้เนื้อหาเพิ่มเติม 

95.0 
(100.0) 

ส่วนแผนงานและกลยุทธ์  
2 โครงการพ ัฒนาระบบการบร ิหารจ ัดการเพ ื ่อสร ้างม ูลค่า 

เชิงเศรษฐศาสตร์ 
2,500,000 ➢ ที่ปรึกษาฯ ได้ดำเนินการรายงานผลการดำเนินงาน EVM 

ไตรมาส 3/2566 พร้อมนำเสนอแผนที่ยุทธศาสตร์และระบบ 
Balanced Scorecard ประจำปี 2567 ให้โรงงานไพ่ฯ พิจารณา
เรียบร้อยแล้ว เมื่อวันที่ 5 กันยายน 2566 ปัจจุบันอยู่ระหว่าง
การเก็บข้อมูลผลการดำเนินงาน BSC ไตรมาส 4/2566 

95.0 
(100.0) 

ส่วนสารสนเทศและพัฒนาระบบ 
3 โครงการศ ึกษาทบทวนธรรมาภ ิบาล เทคโนโลย ีด ิ จ ิ ทั ล  

(Digital Governance) ของโรงงานไพ่ กรมสรรพสามิต 
1,500,000 ➢ คณะกรรมการตรวจรับฯ ได้พิจารณาตรวจรับงานงวดที่ 1 

เรียบร้อยแล้วเมื่อวันท่ี 14 กันยายน 2566 ที่ผ่านมา ปัจจุบันอยู่
ระหว่างที่ปรึกษาฯ ส่งมอบงานงวดที่ 2  

35.0 
(100.0) 

 รวม 5,500,000  75.0 
(100.0) 
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ปัญหาอุปสรรคในการดำเนินงาน และการแก้ไข 
 

 

ลำดับที่ โครงการ ปัญหา/อุปสรรค แนวทางแก้ไข 

1 โครงการสำรวจความพึงพอใจ และความคาดหวัง
ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) ของโรงงาน
ไพ่ กรมสรรพสามิต ประจำปีงบประมาณ 2566 

สามารถเร่งรดัดำเนินการได้ตามแผน - 

2 โครงการพัฒนาระบบการบริหารจัดการเพื่อสร้าง
มูลค่าเชิงเศรษฐศาสตร์ 

สามารถเร่งรดัดำเนินการได้ตามแผน - 

3 โครงการศึกษาทบทวนธรรมาภิบาลเทคโนโลยีดิจิทัล  
( Digital Governance) ข อ ง โ ร ง ง า น ไ พ่  ก ร ม
สรรพสามิต 

  กระบวนการจ้างท่ีปรึกษาล่าช้ากว่าแผนการดำเนินงานท่ีกำหนด       เร่งรัดกระบวนดำเนินงานของที่ปรึกษาฯ ให้แล้วเสร็จตาม
สัญญาจ้าง 


